
Om projektet

Digitala möten

Projektet Preventing Radicalization within
European School Education (PRAISE) är
ett EU-finansierat samarbetsprojekt som
syftar till att förebygga radikalisering i
skolmiljön och skapa material som skolor
ska kunna använda för att arbeta aktivt
mot radikalisering. I projektet ingår tre
skolor (från Sverige, Irland och Rumänien)
och även icke-statliga organisationer
som arbetar med samhällsvetenskapliga
frågor (från Irland, Cypern, Italien och två
från Grekland). Projektet pågår till 30
september 2025 och har en budget på
250 000 €. Vi kommer att skapa digitalt
såväl som analogt material, testa detta i
skolmiljöer och sprida resultatet på
nationella konferenser i alla
projektländer.

Flera digitala möten har ägt rum där
projektgruppen diskuterar
utvecklandet av utbildningsmaterial
som rör olika aspekter av projektet.

Med bakgrund i resultat från text-
och empiriska studier har varje
partner varit ansvarig för att utveckla
material inom två nyckelområden
vardera för att förebygga
radikalisering.

Gruppen arbetar för närvarande med
att utveckla och testa en digital
resurs, ett pedagogiskt spel som
fokuserar på att förebygga
radikalisering.

Finansieras av Europeiska unionen. Åsikter och åsikter som
uttrycks är dock endast författarens/författarnas och
återspeglar inte nödvändigtvis de från Europeiska unionen
eller European Education and Culture Executive Agency
(EACEA). Varken Europeiska unionen eller EACEA kan hållas
ansvariga för dem.
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Nyhetsbrev



Partner:

Nyhetsbrev
Utbildningsmaterial
Gruppen har nu skapat material för att
arbeta med de nyckelområden som
identifierats under text- och
empiristudiernat. De områden som
identifierats är

Kritiskt tänkande
Interkulturell dialog
Introduktion till socioekologisk
resiliens
Anpassningsförmåga till förändringar
Konstruktiv dialog
Förstå sociokognitiva faktorer som
formar mänskligt beteende
Livslångt lärande
Demokratiskt beteende

Finansieras av Europeiska unionen. Åsikter och åsikter som
uttrycks är dock endast författarens/författarnas och
återspeglar inte nödvändigtvis de från Europeiska unionen
eller European Education and Culture Executive Agency
(EACEA). Varken Europeiska unionen eller EACEA kan hållas
ansvariga för dem.

Digitalt brädspel

Som ett resultat av projektets
undersökningar har ett digitalt spel
utvecklats som för närvarande
befinner sig på pilotstadiet.

Förhoppningen är att denna resurs
när den är färdig kommer att vara
ett värdefullt och engagerande
verktyg som gör det möjligt för
ungdomar som interagerar med den
att utveckla nödvändiga färdigheter
och strategier för att navigera i
utmaningar som de kan möta inom
radikaliseringsområdet.
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Digital lärplattform

Partnerna har utvecklat kvalitetsmaterial
för både lärare och elever, vår E-
plattform inkluderar inte bara
utbildningsmaterial inom de åtta
tematiska områdena utan även:

Ett e-bibliotek med ytterligare
användbara resurser om ämnena
som böcker, artiklar, onlinematerial
och videor
Ett forum för användare att
kommunicera, utbyta kommentarer
och diskutera ämnena

Besök vår digitala
lärplattform


